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Resumen:

En 2021, la democratizacién de la inteligencia artificial (1A) a través de aplicaciones como Chat GPT revoluciond
los entornos educativos generando debates sobre sus funciones y adaptabilidad. Las herramientas de IA
generativa, capaces de crear contenido audiovisual de manera instantdnea mediante descripciones textuales
{prompts), han suscitado inquietudes en dreas donde el proceso creativo requiere mas tiempo y dedicacién.
Este estudio cualitativo se centra en explorar las oportunidades y desafios que la IA generativa plantea al
profesorado de Dibujo en Secundaria. A través de un andlisis DAFQ (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y
Oportunidades), se recogen las creencias pedagégicas de cuatro docentes sobre la IA generativa, los desafios
que plantea su uso y aplicacion en el contexto educativo, y su potencial como herramienta creativa. El analisis
revela que, aunque la IA generativa puede ser una herramienta poderosa para inspirar y facilitar la creacion
artistica, también plantea inquietudes profesionales, como la preocupacién por la desvalorizacion del esfuerzo
humano en el proceso artistico, y desafios significativos. Entre estos desafios se encuentra la necesidad de
redefinir el papel del docente en el aula y la importancia de mantener un equilibrio entre el uso de la tecnologia
y el desarrollo de habilidades artisticas tradicionales. Los resultados destacan la necesidad de formacién en 1A
para mejorar la competencia digital docente y enfrentar las posibilidades y amenazas gque esta tecnologia
presenta en el Entorno Personal de Aprendizaje. Subrayan, ademas, la importancia de integrar la IA de manera
equilibrada y consciente en el curriculo educativo. Esto no solo permitira a los docentes acercarse a la realidad
digital de los estudiantes, sino que también fomentara un enfoque pedagdgico que valore tanto la innovacidn
tecnoldgica como el esfuerzo creative humano. PALABRAS CLAVE: Competencia digital docente, educacidn
artistica, educacién secundaria, entorno personal de aprendizaje, inteligencia artificial generativa, educacién
4.49.

INTRODUCCION

La historia de la Inteligencia Artificial {IA) tiene su origen en el siglo pasado con los primeros avances
tecnolégicos que se desarrollaron en este campo (Barrios-Tag, et al., 2020; Humble & Mozelius, 2022). Sin
embargo, su democratizacién tuvo lugar en 2021 cuando Open Af lanzd al mercado Chat GPT (Sdnchez-Vera,
2024), una aplicacién de IA generativa capaz de contestar ante cualquier tipo de pregunta como si de la mente
del ser humano se tratase {Garcia-Pefialvo, 2023). Este evento popularizd su uso y conocimiento en el ambito
educativo.

Autores como Sanchez-Vera {2024} y Garcia-Pefialvo et al. {2024) definen la IA generativa como herramientas
digitales capaces de generar contenido narrativo y audiovisual a partir de una descripcién textual {prompt). En
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educacidn, estos recursos pueden resolver tareas burocraticas, como la elaboracién de estadisticas de
evaluacidn y propuestas de exdmenes, asi como tareas creativas que complementen las sugerencias del
profesorado (Marzal & Vivarelli, 2024). Esto permite una mayor dedicacion a cada estudiante y un desarrollo
tecnoldgico en sintonia con la realidad digital que les rodea. Herramientas como MidJourney {Trujillo-Cabrera,
2024) y OpenAl Dail-E {Garcia-Ull & Melero-Lazaro, 2023) pueden mostrar composiciones artisticas de forma
inmediata, facilitando la visualizacion de distintas posibilidades.

La pandemia de COVID-19 transformd radicalmente el panorama educativo global. La adaptacion a la
digitalizacidn fue esencial para la educacién a distancia. No solo alteré la rutina educativa, sino que también
evidencié |la necesidad urgente de implementar metodologias innovadoras y flexibles. A pesar de los desafios,
se fortalecié la confianza en el uso de herramientas digitales y en la resiliencia del sistema educativo.

Esta situacién generé nuevas dudas sobre la competencia digital docente y la necesidad de renovar
constantemente el Entorno Personal de Aprendizaje (Gonzalez-Gonzalez & Silveira, 2022). En este contexto, la
Educacion 4.0 emergié como una respuesta necesaria y adaptativa a los desafios actuales. Con la digitalizacién
en pleno auge, se hizo evidente que la personalizacién del aprendizaje era esencial para atender las diversas
necesidades de los estudiantes.

Esta nueva era educativa se caracteriza por la integracion de tecnologias avanzadas y un enfoque centrado en el
estudiante. El uso intensivo de la tecnologfa durante la pandemia subrayé la importancia de desarrollar
habilidades del siglo XXI, como el pensamiento critico y |a colaboracidn.

La Educacién 4.0 no solo se enfoca en la tecnologia, sino también en la formacién continua de los docentes en
metodologias pedagdgicas con esas herramientas. No se trata solo de usar pantallas y proyectores, sino de
adaptar y utilizar redes sociales, aplicaciones y dispositivos digitales para modificar la forma de ensefiar (Marzal
& vivarelli, 2024). Este enfoque promueve un aprendizaje colaborativo, significativo y multidisciplinar, donde los
jovenes no perciban diferencias entre la realidad digital dentro y fuera del aula {Goenechea & Valero-Franco,
2024).

Para apoyar esta transformacién, los marcos legislativos europeo, espafiol y andaluz se han adaptado a nuevas
propuestas como los Objetivos de Desarrollo Sostenible {UNESCO, 2017) y la renovacién de leyes educativas
como la LOMLOE, mediante los Reales Decretos 157/2022 y 217/2022.

Una educacidn centrada en la alfabetizacién digital debe alejarse de la concepcidn tradicional de la escuela
como un templo del saber y adaptarse a nuevas formas de ensefianza acordes con los rapidos avances
cientifico-tecnolégicos (Flores-Vivar & Garcia-Pefialve, 2023). Esta adaptacidn es responsabilidad de todos los
actores educativos, desde la administracién hasta las familias, y no solo del profesorado (Goenechea & Servan,
2022). Ademas, la competencia digital debe integrarse en todas las competencias del curriculo educativo
(Urquilla-Castaneda, 2022). Es necesario que el profesoradc posea una competencia digital avanzada y
especifica, como propaone el Marco para la competencia digital docente (DigCompEdu) (Redecker & Punie,
2017). Las adaptaciones de este marco al contexto europeo y espafiol incluyen la interaccidén con la inteligencia
artificial como una cuestién clave (Consejo de la Unién Europea, 2018; INTEF, 2022).

El desarrollo de la IA generativa en la competencia digital docente se considera un avance significativo, sin
embargo, el desconocimiento de sus funciones y beneficios puede generar reticencias y posibles usos
indebidos. Estudios recientes destacan preocupaciones del profesorado sobre el uso ilicito de la IA, como el
acoso escolar (Albar-Mansoa, 2024; Barrios-Tao & Diaz-Pérez, 2024}, la desinformacién (Marin-Viadel, 2023}, la
suplantacion de identidad y la reproduceidn indebida de imégenes (Arce-liménez, 2022), la reproduccion de
estereotipos culturales y de género (Garcia-Ull & Melero-Lazaro, 2023), el aumento de la brecha digital
(Galindo-Durdn, 2023) v el temor a ser reemplazados por la IA en tareas diarias (Marzal & Vivarelli, 2024;
Marin-Viadel, 2023).

En los dltimos afios, se han desarrollado estudios sobre las actitudes y formacidn del profesorado en dreas
como la educacidn especial y la ensefianza del inglés (Alenezi et al., 2023), y los conccimientos previos y la
formacidn inicial del profesorado (Temitayc et al., 2024). Sin embargo, no se han encontrado estudios centrados
en las creencias del profesorado sobre la aplicabilidad de la IA en disciplinas artisticas en educacién secundaria,
lo que hace relevante la investigacian realizada.

OBIETIVOS
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El objetivo principal del estudio es indagar en las posibilidades y desafios que la 1A puede suponer para el
profesorado de |a especialidad de Dibujo en Secundaria.
Como objetivos especificos se plantearon:
» Analizar la percepcién del profesorado de Dibujo en Secundaria sobre la IA generativa.
» Comprender qué conocimiento y formacién en competencia digital tiene el profesorado de dibujo para
hacer uso de la |A.
» Explorar su visién sobre el impacto de la IA en el proceso creative y en la ensefianza de disciplinas
artisticas teniendo en cuenta la variable experiencia previa.
METODO

El estudio sigue una metodologia exploratoria de corte cualitativo. Esta eleccién se basa en la aportacién de
factores esenciales de este tipo de método, como la flexibilidad en cada uno de los pasos que se dan durante el
proceso (Taylor & Bogdan, 2002; Martinez, 2006; Ruiz, 2012; Pérez, 2016), la capacidad de induccidn a través de
la revisibn de otras investigaciones (Taylor & Bogdan, 2002; Gibbs, 2012; Humble & Mozelius, 2022}, la
relevancia social del tema {Martinez, 2006; Pérez, 2016). Ademads, se considerd la relacién con las ciencias
sociales y el arte (Herndndez-Sampieri, et al., 2014), y se evitd el uso de datos numéricos o estadisticos (Taylor
& Bogdan, 2002; Gibbs; 2012; Ruiz, 2012).

Para la recogida de informacidn se elabord una lista de cotejo o checklist a partir de la revisién de resultados de
estudios previos de otros investigadores. Dicha lista sirvid de guia para estructurar las entrevistas realizadas a
las personas participantes en el estudio. Las notas de campo recogidas durante las entrevistas (Taylor & Bogdan,
2002; Pérez, 2016} fueron analizadas mediante técnicas de andlisis descriptivo {(Gibbs, 2012) y anélisis DAFO,
cuyo funcionamiento y significado consiste en: detectar las debilidades {aspectos internos — negativos), las
amenazas (externos — negativos), las fortalezas {internos — positivos), y las oportunidades {aspectos externos —
positivos) que presenta la IA generativa para la enseflanza y el aprendizaje de materias artisticas desde la
perspectiva docente.

Muestra

La muestra esta formada por cuatro profesoras que imparten docencia en Educacién Secundaria Obligatoria en
diferentes provincias andaluzas, en la especialidad de Dibujo. Se eligié profesorado de esta especialidad para
responder a los objetivos planteados desde el punto de vista de las materias creativas. La situacién laboral de
las participantes varia: personal interino, personal funcionario de carrera, personal funcionario en practicas y
personal contratado en un centro educativo privado. Solo una de las docentes ha estado en el mismo centro
educativo durante los ultimos cinco afios, lo que permitié que las otras tres ofrecieran una perspectiva global
basada en su experiencia en diferentes localizaciones. En el presente afio, 2023-2024, las docentes se
encontraban en una localidad de la provincia de Almeria, dos localidades de la provincia de Jaén y en la ciudad
de Granada.

El estudio se caracteriza por no haber encontrado problemas de acceso a medios digitales entre el alumnado,
descartando asi una posible brecha digital. Los datos personales de las participantes se presentan mediante
iniciales para preservar su identidad, y los resultados se redactan distinguiendo entre profesorado con y sin
experiencia en el tema investigado.

Procedimiento

Para la puesta en marcha de esta metodologia y de los instrumentes que se iban a utilizar de la misma, se
extrajeron 25 afirmaciones de los resultados de estudios previos realizados por otros investigadores. Esta
seleccién se basé en la relevancia y la frecuencia de las afirmaciones en la literatura existente. Las 25
afirmaciones se organizaron en 8 dreas temdticas (Tabla 1).

Tabla 1. Areas temdticas y afirmaciones extraidas de |a bibliografia consultada

12 Area temética - Uso de la 1A como herramienta educativa

1. Uso la IA para corregir y elabarar estadisticas de evaluacidn

2. Utilizo la |A para redactar exdmenes
3. Laexplicacion de mis tareas de clase se ve apoyada por la 1A
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4. Pongo en practica mi competencia digital cuando uso la 1A como apoyo de mis explicaciones y tareas
de clase
5. Actualizo de vez en cuando mi entorno de aprendizaje con recursos digitales
6. Utilizo recursos digitales en el aula
21 Area temdtica - La IA y |a realidad digital del alumnado

Uso la IA para hacer propuestas de clase que estén en sintonia con la realidad del alumnado

Hago mezclas creativas con la IA

Mi competencia digital es como la de mi alumnado

La IA me ha permitido conocer a mi alumnado

bl o B I B

Conocer la IA me permite estar al dia del contexto digital del alumnado

31 Area temidtica - La IA y el temor en contextos educativos y creativos

1. Me da miedo perder credibilidad como docente si el alumnado comprueba que usc la 1A

2. Miespecialidad se infravalorara y despreciarad por los discentes porque la IA hace de forma veloz el
trabajo creative

3. Lasociedad no valora el esfuerzo diario del profesorado por el uso de recursos digitales como la IA

43 Area temitica - Factores cognitivos que puede desarrollar el alumnado mediante el uso de la IA.

1. Mialumnado utiliza la IA y eso ha derivado en dejadez y falta de creatividad

2. Los estudiantes pierden el sentido critico usando [a |A

52 Area temética - Sentimientos del profesorado ante la 1A

1. Milabor docente puede ser sustituida por la I1A

2. Saber que la IA ha venido para quedarse me transmite seguridad y tranqullidad en mi futuro laboral

64 Area temética - Formacién en competencia digital y en Inteligencia Artificial

1. Notengo tiempo libre porque debo formarme en eluso de la 1A

2. Siento que nadie se fija o valora mi formacién sobre IA para |a mejora de mi competencia digital

71 Area temdtica: La IA como inconveniente social

1. Pienso que la |A puede vulnerar los derechos del alumnado

2. LalA puede entorpecer la convivencia de los discentes

3. Me da miedo proponer el uso de la 1A en clase por si mi alumnado hiciera bullying con ella

82 Area temética - El papel de las politicas & instituciones educativas

1. Considero la competencia digital como un tramite burocrético para cumplir con los ODS propuestos
por la Unidn Europea

2. 5é en qué consiste el documento DigCampEdu porque me lo han trasladado desde la Delegacién o
desde mi centro educative

3. Conozco el Plan TIC que tiene mi centro educativo

Estas afirmaciones se pusieron a disposicion de las docentes y para obtener una comprension mas profunda y
contextualizada de la opinién docente fueron utilizadas como guion de las entrevistas que se llevaron a cabo
posteriormente. Se realizaron cuatro sesiones practicas, presenciales, de tres horas cada una, adaptadas a la
disponibilidad de cada docente. Durante estas sesiones se tomaron notas detalladas de las respuestas ofrecidas
para su posterior revision y analisis en relacion con los resultados obtenidos de la revisién bibliografica de otros
estudios centrados en la misma tematica.
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RESULTADOS

Para llevar a cabo el andlisis de los resultados, se recogieron en una hoja de datos los comentarios de las
profesoras, y se resaltaron las palabras o frases clave de la anotacién de comentarigs del profesorado respecto
a cada una de las 25 afirmaciones. Este procedimiento facilité el proceso de estructuracién de informacién en
las debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades encontradas por las participantes. En todo momento, se
respetd la opinidn del profesorado en el procesc de anotacion de sus comentarios, pudiendo elegir la
abstencién en alglin que otro caso.

Tras haber analizade los datos ohtenidos, se confirma la existencia de claras diferencias entre las percepciones
de la docente con experiencia y formacidn previa en competencia digital e Inteligencia Artificial, y las vertidas
por las otras tres docentes que afirmaron ser mas inexpertas en el tema. Ademas, se observan claras
concordancias en los comentarios aportados por estas tres docentes. Por este motivo, a continuacion, se
procede a mostrar dos analisis DAFQ diferentes:

® Segun las aportaciones de la docente con experiencia previa, se pueden destacar como fortalezas: la IA
permite ahorrar tiempo en la correccién de exdmenes y en la realizacién de situaciones de aprendizaje que
puedan resultar mas dificiles de explicar al alumnado (12 drea tematica); el usa de la IA supone la creacién
de recursos digitales en sintonia con la competencia digital del alumnado para proporcionar un entorno
educativo significativo y colaborativo {22 drea temética); la autoformacién en IA y competencia digital
permite estar en consonancia con la realidad digital actual y asi afrontar sus desafios en el futuro (62 drea
temadtica); la IA sigue necesitando la revision del ser humano debido a los contenidos superficiales que
genera y a la necesidad emocional que el alumnado requiere {52 drea temdtica); emplear de forma
conveniente la IA y distintos recursos digitales como herramientas creativas supone el enriguecimiento de
la labor docente (32 drea tematica).

Como debilidad se destaca el desconocimiento de la IA para saber cémo es el alumnado y para apreciar la
realizacién de mezclas creativas (22 drea tematica).

Respecto a amenazas: el alumnado puede desarrollar dejadez y falta de criterio personal sin la supervisién
del profesorado en el uso de la IA (42 drea temdtica); necesidad de formar al profesorado para evitar el
desconcierto ante la posible desaparicién de la especialidad de dibujo y para la adaptacion a la velocidad
requerida por las nuevas tecnologias {dreas teméticas 33, 52 y 63); existe temor a que el alumnado
experimente acoso escolar por una sabreexposicidn de su identidad digital en una etapa cognitiva
vulnerable, y par el uso indebido de recursos digitales (72 drea creativa); desconocimiento de la
documentacion sobre competencia digital docente e |IA por parte de las instituciones educativas {82 drea
temaética).

Como oportunidades: apreciacién de la 1A como un recurso digital en el que invertir tiempo de formacién,
del que se debe comprobar su puesta en marcha y conocer la documentacién que lo compone, para
complementar la labor docente y ahorrar, a largo plazo, tiempo personal {areas tematicas 52, 62 y 82).

e Desde el punto de vista del resto del profesorado sin experiencia previa se resefian como fortalezas: el
conacimiento de recursos digitales y redes sociales para la edicién de imagenes, motivacidn e inspiracidn
del alumnado, y ejemplificaciéon de contenidos de la asignatura, asi como la renovacién constante del
entorno personal de aprendizaje {areas tematicas 12 y 22). Y, a su vez, la consideracién imprescindible de la
figura del profesorado ante la posibilidad de ser sustituido por la 1A {52 drea tematica).

Como debilidad: consciencia de la necesidad de formacion del profesorado (62 drea temdtica),
desconocimiento de los beneficios de la IA para el fomento del trabajo colaborativo y creativo del
alumnado, descompensacién de saberes en relacién a la competencia digital de los discentes o el
desarrollo de actitudes disruptivas por un uso indebido de la IA {13, 22 y 72 jrea creativa).

Se determinan las siguientes amenazas: desconocimiento de la IA e incertidumbre ante su uso en el futuro
{52 drea temadtica); consideracion de la IA como un elemento que deriva en la pérdida de creatividad,
criterio personal y desarrollo de dejadez del alumnado (48 drea temadtica), asi como la pérdida de
autoridad y respeto, tanto por parte de los discentes, en particular, como de la sociedad en general (52
drea temdtica). Falta de tiempo para un buen desarrollo de la formacién en competencia digital e
Inteligencia Artificial, resefiando el papel de las instituciones educativas en su mejora (4reas tematicas 62 y
82); temor ante el uso indebido de la A, debido al caracter disruptivo de los discentes (72 drea tematica).
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Respecto a oportunidades, el profesorado sin experiencia coincide en la necesidad de transformacién que
la educacion debe tener desde las instituciones y la necesidad de informar y formar al profesorado en
materia digital (dreas teméticas 189, 22 y 83),

Una vez recopilados todos estos resultados, se procede a mostrar un ultimo DAFO (figura 1) en el que se
exponen la valoracién global de los resultados obtenidos del profesorado en relacién con las dreas tematicas
definidas a partir de la revisidn bibliogréafica.

Figura 1. DAFO de los resultados obtenidos en relacién con la revisién bibliografica

Debilidades

= Existen carencias sobre el conocimiento de la A para la
redaccion de examenes y creacion de propuestas
dinamicas y sugerentes para el alumnado. (Area 1)

=Desconocimiento de la A como una herramienta
creativa capaz de mezclar distintos estilos artisticos de
forma instantanea, permitiendo una competencia digital
paralela a la del alumnadao. (Area 2)

*Incerlidumbre ante lo desconocido y necesidad de
formacidn continua para estar al dia de los avances
veloces de la tecnologia. (Area 5)

* Carencia de competencia digital y, por lo tanto, control
de la IA debido al desconocimiento de documentos
imprescindibles v a la falta de observacion por parte de
fa msoeccitn de sy oiachca real ep comexios
gducatves. {Area G}

Fortalezas

» E| profesorado realiza una actualizacion constante del
enforno personal de aprendizaje, y usa recursos
digitales y redes soclales e |A para elaborar
estadisticas de evaluacion, correccion de examenes e
inspiracion para la muestra de ejemplos previos a la
practica creativa. (Area 1)

« Conocer aplcaciones de 1A permite tener esa realidad
en comin con los discentes. (Area 2)

= Consideracion de la figura insustituible del profesorado
desde el punto de wisla emocional, y desde la
necesidad de correccion de los resultados generados
por lalA (Area 3)

DISCUSION Y CONCLUSIONES

Amenazas

= Es necesario el respeto por parte de la sociedad ante la
especialidad de dibujo para su continuidad en el futuro.
[Area 3)

=La IA se considera un enemigo porgue puede derivar
en la perdida de cnteno, creatividad, v desarrollo de la
dejadez en el alumnado. (Area 4)

* Falta de tiempo para autoformacion vy la necesidad de
dedicar parte de su tiempo libre por no estar
establecido desde la administracidn

= Existe conciencia sobre el caracter disruptivo que el
alumnado puede desarrollar con el uso de la |A v miedo
ante la vulnerabilidad del uso de sus datos. (Area 7)

Oportunidades

«El contral de distintas herramientas digitales y de la 1A
da lugar a la posibilidad de ampliar el conocimiento del
alumnado. (Area 2)

*Se necesita formacion y puesta en préactica de la
competencia digital y del uso de la IA durante el horario
laboral para la prevencidn de posibles conflictos
socioculiurales gque fengan lugar en el aula vy una mayor
conexion con la realidad del alumnado. (Area G)

*E£s  necesario el congcimiento y  desamollo de
documentos imprescindibles sobre competencia digital
e |A desde las instituciones educativas para su puesta
en marcha a fraves de los disfintos actores de los
contextos educativos. (Area 8)

@%p Universidad

Este estudio proporciona una vision preliminar de los usos y las creencias pedagdgicas del profesorado de
Dibujo en Secundaria respecto a las posibilidades y desafios que plantea la IA en |a ensefianza y el aprendizaje.
A continuacidn, se presentan las principales conclusiones y reflexiones derivadas de la investigacion.

En primer lugar, se observa que las docentes con menor formacion y experiencia tienden a percibir las
herramientas digitales como una amenaza para el desarrollo personal en el 4mbito laboral. Esta visién puede
llevar a la negacién de los avances tecnolégicos futuros (Trujillo-Cabrera, 2024). La incertidumbre y el temor
ante la digitalizacién en constante cambio también son mas pronunciados entre el profesorade con menor
experiencia y formacidn, especialmente en relacién con el uso malintencionado de la IA en las aulas.

La percepcién de la IA como una herramienta creativa varfa segun la competencia digital que poseen las
docentes. Las que consideran estar menos preparadas ofrecen respuestas en la linea de temer la desaparicién
de métodos artisticos tradicionales. Sin embargo, la docente con mayor conocimiento y experiencia mantiene
ideas mds positivas sobre la potencia de |a IA para complementar y enriquecer estas tradiciones, similar a cémo
la fotografia y el cine se integraron en el curriculo artistico (Marin-Viadel, 2023). Se observa la 1A mas que como
una amenaza para el futuro del profesorado, come una herramienta que puede facilitar y mejorar la ensefianza,
ayudando a desarrollar clases mas dinamicas y atractivas (Urquilla-Castaneda, 2023).
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Estos resultados estan en consonancia con los obtenidos por Tondeur et al. [2017) quienes en su metaanalisis
destacan la existencia de una relacién bidireccional entre las creencias del profesorado y el uso de las TIC en
educacidn, subrayando el papel significativo de las creencias en el desarrollo profesional de los docentes. En
nuestro estudio se observa que existe una clara relacién entre las creencias del profesorado y el uso que
realizan de la IA generativa en sus aulas.

La falta de formacién adecuada en competencia digital es un problema central que afecta a la seguridad y
confianza del profesorado para enfrentar los desafios socioculturales derivados del uso de herramientas
digitales como la 1A {Marzal & Vivarelli, 2024). Se percibe que entre las personas con menor competencia y
experiencia persiste una confusidn generalizada entre términos como “competencia digital”, o “herramientas
digitales”, lo que subraya la necesidad de una formacion mas clara y especifica en esta drea (Goenechea &
Valero-Franco, 2024).

Existe consenso en que, aunque muchos centros educativos definen un Plan TIC, a menudo no es conocido por
el personal escolar, no muestra actualizados los recursos existentes, o no se comprueba su uso en el aula,

resultados similares a los de otros estudios (Sanabria-Mesa & Cepeda-Romero, 2016).

Es importante que las instituciones educativas y las politicas de desarrollo proporcionen un respaldo formativo
constante en competencia digital e 1A. Esto no solo ahorraria tiempo en tareas burocriticas, sino que también
permitirfa al profesorado involucrar al alumnado en actividades creativas y multidisciplinares {Goenechea &
Servan, 2022}. La combinacidn de métodos tradicionales e innovadores puede enriquecer la ensefianza y
generar mas posibilidades de futuro para la especialidad de Dibujo en Secundaria.

Una formacién adecuada ayudaria a mitigar el temor a la sustitucién laboral y a manejar la evolucidn continua
de los avances digitales, asi como a prevenir problemas relacionados con el uso indebido de la IA, como el
acoso escolar o la pérdida de creatividad.

Como lineas de futuro se plantea: ampliar la muestra de estudio para obtener resultados més representativos,
asi como explorar las relaciones entre las creencias del profesorado y otras variables que puedan influir en sus
opiniones, como sugieren Cabero-Almenara et al. {2024). Es importante también desarrollar estudios sobre la 1A
como herramienta para el profesorado de otras dreas, no solo las artisticas. En base a los resultados obtenidos
se podran proponer lineas de accidn y planes de capacitacién y de apoyo adaptados que incidan de forma
efectiva en las opiniones de los docentes, dotdndoles de conocimiento fundamentado de las ventajas e
inconvenientes que pueda plantear la IA en educacién.
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