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Presentamos algunas reflexiones sobre la ensefianza y el aprendizaje en los centros TIC a través de
un fragmento de una historia de vida de una alumna. Hacemos una critica del modelo didactico
dominante y pensamos que es necesario hacer un uso mas pedagdgico de las tecnologias de la
informacién y de la comunicacion en la ensefianza para conseguir una ensefianza realmente mas
innovadora y un aprendizaje mas liberador.
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1. Educacion, sociedad neoliberal y nuevas tecnologias

Hace ya tiempo que los tiempos estdn cambiando. Quienes proclaman la epifania de un Orden nuevo
lo hacen basandose en una regla fundamental: la subordinacion de todas las instancias personales,
colectivas e institucionales ante la ley del mercado. Las elites tecnocraticas y bursatiles han difundido
la nueva Vulgata planetaria donde las politicas econémicas de los Estados rinden vasallaje ante el
poder financiero, que muy posiblemente sea el que dirija, desde las sombras mediaticas del sistema,
los destinos de este mundo. Es la ideologia irracional del consumismo, una ideologia prefabricada y
como diria Mattelart, una ideologia pret-a-porter

Sin embargo, la globalizacidon de los mercados financieros o la ideologia autoritaria del Pensamiento
Unico esconden algo mas abyecto aun si cabe: la globalizacion de las mentes o globalizacion
ideoldgica. Es decir, la uniformidad de las conciencias ciudadanas sin capacidad de respuesta ni de
reaccion para transformar una realidad que les ha sido presentada como intocable.

Las nuevas tecnologias o, con otra nomenclatura mas racional, las tecnologias de la informacién y
de la comunicacion (TIC), son una de las abanderadas de la postmodernidad educativa. En ese caldo
de cultivo, la sociedad de la informacion se ha convertido en la tecnoutopia explicativa y legitimadora
del neoliberalismo econémico, e Internet en su becerro de oro (Guzman, Correa y Tirado, 2000).

Los mismos principios de profesion de fe neoliberal que explican el mundo estan aduefidndose del
discurso pedagdgico y de la Escuela. La eficacia, la rentabilidad, el control de la calidad, la
competitividad... son parametros evaluadores institucionales con esta mentalidad. Es una prueba
mas de la alianza esplUrea que mantiene la educacién con el mercado. Las TIC, en esta linea, se
convierten en causa eficiente de la educacidén y trascienden a la opinion publica como un valor
positivo y de indudable valor en la «calidad» de la ensefianza. Es la estrella mediatica de las politicas
educativas con proyectos faradnicos y nadie, ninguna voz disidente, es capaz de poner en entredicho
las promesas mirificas a las que estan asociadas.
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2. De lo aprendido y vivido como alumna TIC

Este es un fragmento de una historia de vida que refleja mi experiencia académica como alumna en
un centro TIC durante los cursos 2003/2004 y 2004/2005. En él se recogen las vivencias mas
destacables y que son, por consiguiente, las que se han afianzado en la memoria, asi como la opinion
global que me merecié la experiencia en su conjunto.

«... Algo que no he contado es la experiencia TIC en el instituto. Esta experiencia como idea principal
se basa en la utilizacion de las nuevas tecnologias de la informacion, ordenadores para que nos
entendamos, en las aulas.

Llegd septiembre del curso 01-02 vy el instituto estaba tomado por un ejército de electricistas que
no paraban de repartir metros y metros de cables por el suelo de las aulas. Era un caos absoluto.
Lo primero que nos dijeron es que aquello no lo podiamos tocar y nos contaron que la idea de tanto
cable, en un principio, parecia buena. Pero nuestra pregunta era écuando podriamos tener los
ordenadores? Para ello quedaban nada mas y nada menos que dos cursos enteros.

Un dia nos mandaron bajar todas las mesas al patio porque nos iban a poner unas mas ergonémicas
con sus respectivas sillas. Y ergondmica no sé si serian pero daban un aspecto muy tétrico con aquel
color blanco y el metal en gris. En un principio no tenian ordenador, sélo un agujero negro como los
del espacio entre yo y mi compafiera de pupitre y aquel agujero sélo valia para la desaparicion
traumatica de gomas, lapices y otras herramientas al uso, ademas de ser utilizado como papelera.
Yo Unicamente saqué dos cosas en claro de aquellas mesas: uno, que todo el mundo desarrolld
técnicas muy curiosas para emplearlas a la hora de hacer examenes y dos, que eran mesas
socializadoras puesto que te unian mucho a tu compafiero de pupitre.

Se suponia que en el 02-03 tendriamos nuestros ordenadores flamantes, pero no, lo Gnico que nos
dieron por aquel entonces fue un teclado y un ratén... ¢Para qué? Pues nadie lo supo. Quizas fuera
para guardarlo en el rincdn que tenia la mesa con una puertecita y su llave, asi iriamos imaginando
que posteriormente estarian anexionados a un ordenador. Vamos y los agujeros negros seguian
tragandose todo lo que a ellos se acercaba.

Pero como lo prometido es deuda al llegar de las vacaciones del 03 nos encontramos que en los
famosos agujeros negros habia un monitor y que los ratones y teclados estaban ya conectados a los
ordenadores.

iQue bonitas y tecnoldgicas eran aquellas aulas con sus cables del suelo tapados por regletas que
tenian como Unica funcién no proteger a los cables sino derribar a cualquier sujeto que se propusiera
desplazarse por el aula!

Algo que si nos preocupaba era cuando podriamos utilizar aquellos magnificos ordenadores
rabiosamente nuevos. Pues para nuestra desilusion, los ordenadores los utilizamos por primera vez
en clase de informatica. Nos hicieron familiarizarnos con el software libre LINEX. Aquello era como
el arameo: el programa de pintura se llamaba Zurbaran, que era un famoso pintor extremefio; el
programa de escritura, Espronceda que fue un escritor; pero lo insdlito y ain ahora varios afios mas
tarde no comprendo es por qué el programa de navegacion por Internet se llamaba Gruya... debo
de tener poca imaginacion porque no encuentro la relacién.

Cuando nos sentamos en nuestras respectivas mesas nos dimos cuenta que no soélo las regletas del
suelo eran una molestia. La mente pensante que disefié las mesas dio mas importancia al monitor
que a los alumnos y el area de trabajo que nos quedaba para poder poner nuestros libros y
cuadernos era minimo, casi testimonial. Durante dos afios estuve pegandole codazos a las pantallas
del ordenador.

Que yo recuerde no encendimos el ordenador en los dos afios para ninguna asignatura a excepcion
de Informatica. Bueno cuando teniamos una clase libre también nos los dejaban para que no
metiéramos ruido.

Fue el profesor de informatica el encargado de familiarizarnos con el LINEX y el lo empled para su
asignatura como es evidente. Nos ensefié como hacer paginas web, dibujo lineal con un programa
de precision y manipulacién de imagenes.



Pero lo que mas me gustaba de aquello de centro TIC era cuando llegaba el mes de junio y con él
el calor. Una veintena de ordenadores encendidos en una clase de cuarenta personas sudando es
algo sencillamente apasionante.

Sinceramente creo que la idea es buena pero no estd bien desarrollada...».
3. Comentarios sobre la reflexion de la historia de vida

Neil Postman (1999) se referia a la tecnologia como uno de esos falsos dioses y mitos instalados en
nuestra sociedad. La ignorancia tecnoldgica, o la indiferencia, puede ser un ominoso pecado en un
mundo conectado a las maquinas y a las superficies luminosas y parpadeantes de las pantallas. Por
otra parte, las tecnologias de la informacion y de la comunicacidon suelen ser también mitificadas
desde posiciones integradas o tecndfilas, siendo posible advertir en todo ello la construccion de una
narrativa especial que difunde, a través de sugerentes campafas de mercadotecnia, las ventajas
exclusivas de quien poseen las nuevas tecnologias y advierte de los peligrosos inconvenientes a
aquéllos y aquéllas que aun no han accedido a su uso y disfrute (Aparici, 2000). De hecho,
acabamos convirtiendo en un axioma su necesidad y su presencia.

Las clasicas posturas que nos definia Eco (1990), apocalipticos e integrados, son una matriz
explicativa de lo que se puede denominar prognatismoy mesianismo pedagdgico, actitudes docentes
arraigadas en el pensamiento practico profesional. Ambas actitudes estan fuertemente influenciadas
por la forma en que concebimos los medios y recursos. Asi, por ejemplo, podemos llegar a pensar
y creer que los medios, TIC incluidas, poseen cualidades intrinsecas que convierten a la ensefianza
en algo mas innovador y al aprendizaje en algo mas motivador (Correa, 2001). Seglin este
planteamiento animista hemos asociado ciertos medios con la carpanta educativa de la ensefianza
tradicional, observada desde su lado mas oscuro y, por el contrario, hemos hecho apologia
incondicional de lo tecnolégicamente avanzado como el mascardn de proa que penetra, afilado, en
las aguas turbulentas del futuro (Guzman y Correa, 2004).

Hoy por hoy, el discurso tecno-educativo no ha sabido vertebrar las rutinas académicas y el oropel
innovador no es mas que un lujoso envoltorio para tanta banalidad pedagdgica en el aula con muros.
Incluso las tépicas referencias a las autopistas de la informacién y al ciberespacio pueden ser
solamente estrellas fugaces, diluidas entre las Matematicas de 9’30 a 10’30 y el Conocimiento del
Medio de 13 a 14 horas, entre aprendizajes segmentado en moddulos temporales estancos y en
espacios fisicos invariables.

La tecnoeuforia dominante hace a veces perder de vista que lo importante no son las TIC sino para
qué se han utilizado en el aula. Ya no es ninguna sospecha considerar que una gran parte de los
productos pedagdgicos basados en nuevas tecnologias, que estan en circulacion, utilizan modelos
de aprendizaje conductistas, o lo que es lo mismo, cambian todo para que nada cambie

4. Perfil de usuario y otros comentarios (algo insolentes)

Cuando llegan a las aulas, nuestros alumnos y alumnas ya poseen un dilatado cuadro de
competencias tecnoldgicas adquiridas dentro de la cultura de las pantallas:

- En muchos casos, son usuarios compulsivos de la telefonia movil y, por lo general, usuarios
avanzados en todas las prestaciones que esta tecnologia puede reportar.

= Desarrollan un estilo comunicativo a través de programas de chat en la Red (basicamente
el Messenger de Microsoft). Tanto en la telefonia mdvil como en el Messenger hay un estilo muy
particular en el uso de la lengua escrita que llega a ser un auténtico argot comprensible sélo para
iniciados y al que se le une el uso de emoticones (graficos que representan rostros humanos con
diferentes estados de dnimo).

- Suelen ser, mas en el caso de los nifios, usuarios adictos a los videojuegos, bien a través
del ordenador o bien a través de consolas especificas. La tematica de estos videojuegos es muy
variada, aunque la violencia simbdlica puede ser un caso muy representativo.

= Poseen correo electrénico y, aparte de la navegacién a través de Internet como otro rasgo
fundamental, utilizan la Red para descargar musica, programas o peliculas cuando la infraestructura
tecnoldgica que poseen se lo permite.



- Ordenador, camara de fotos digital, teléfono moévil y reproductor de MP3 suele ser la dotacion
tecnoldgica de uso y disfrute personal. En otros casos pueden afiadirse televisor y equipo de musica.

Estos y éstas son un retrato-robot apresurado de las pertenencias y competencias tecnoldgicas
digitalizadas de nuestros alumnos y alumnas. Quedan fuera de este perfil de usuario otros
aspectos muy relacionados con la misma cultura de las pantallas, como el promedio de horas de
visionado de television y que aqui no entramos a considerar (tampoco otros considerandos que
supuestamente estarian correlacionados negativamente con estas competencias tecnoldgicas como
pudiera ser el habito lector).

Las nuevas generaciones son capaces de manejar y procesar grandes cantidades de informacion,
sobre todo de naturaleza audiovisual en detrimento de otros sentidos y otras formas de aprender
(Alvarez, 2003). En el caso del cine podemos tener un claro ejemplo: los montajes alucinantes de
planos ultra rapidos son la tonica dominante en el cine de accion actual y que no tienen nada que
ver con los montajes de peliculas de décadas atras (del frenesi audiovisual de Matrix a los largos
planos americanos con abundante e inteligente didlogo de Casablanca puede mediar la distancia que
hay entre la hipnosis y el aburrimiento). Quizas ya esté en desuso, en algun sentido, la definicion
cibernética ofrecida por Marina (2000: 30): «Dispositivo analdgico de almacenamiento vy
procesamiento de informacion, cuya anchura de banda es de unos 50 bits por segundo. Los seres
humanos sobresalen en el reconocimiento de formas y regularidades, pero son lentos en los calculos
secuenciales».

Estos hechos vuelven a poner de manifiesto la descompensacion de nuestras formas de aprender y
la teoria de los hemisferios cerebrales. La lectura, actividad intelectual regida por el hemisferio
cerebral izquierdo, ha dejado de ser un placer para convertirse en un deber académico. Escuchar
musica, ver la television o peliculas o utilizar videojuegos sobredimensionan el hemisferio cerebral
derecho. Tenemos, ya lo han dicho y repetido muchos autores y autoras, dos escuelas paralelas y
totalmente divergentes (McLuhan y Powers, 1992).

Asi son, a grandes rasgos en cuanto a las competencias tecnoldgicas, nuestros retofos o lobeznos
de la Postmodernidad (Correa, 2006). Por ella deambulamos algunos lobos esteparios, expectantes
testigos de esta auténtica colonizacidon computacional que comenz6 a finales del siglo XX con la
aparicién de Internet y las posibilidades imposibles hasta ese momento que supuso el comienzo de
la digitalizacion de la informacion.

Centrandonos ahora en el extracto del documento que origina y protagoniza este articulo, nos
quedamos con la Ultima frase porque nos parece un genial resumen de todo cuanto se ha narrado
anteriormente: «Sinceramente creo que la idea es buena pero no estad bien desarrollada...». Es de
una logica tan aplastante que bien podria ser el resumen destilado de sesudas investigaciones y
evaluaciones realizadas en los centros TIC. Una marafia de técnicas de investigacion con miles de
datos procesados a través rigurosos programas informaticos, cientos de horas de trabajo del
personal investigador, abundantes recursos econdmicos para financiar un prestigioso proyecto,
laboriosa redaccion de un corpus tedrico que avale desde el punto de vista epistemoldgico lo que se
va a investigar, innumerables visitas e inmersidon en el campo de estudio para plantear
observaciones cientificas y recogida de datos pertinentes, interminables y bizantinas reuniones de
trabajo para dirimir aspectos que han quedado oscuros para decidir, paraddjicamente, dejarlos en
la semipenumbra donde estaban... y al final, la misma conclusion: la idea es buena pero no esta
bien desarrollada.

En ese sentido, creemos que una voz que debiera estar presente en las investigaciones realizadas
o por realizar en los centros TIC, debiera ser la del alumnado, cuando hayan traspasado las fronteras
de su Bachillerato y se encuentren en sus estudios universitarios ya con la suficiente perspectiva
como para hacer un analisis mas consecuente de su experiencia como alumno o alumna de un centro
TIC. Es una perspectiva rica y llena de matices que escapa a la mayoria de los disefios
investigadores.

La creacion de los centros TIC abrid no pocas expectativas en los docentes (al igual, imaginamos,
que algun que otro recelo tecnéfobo) por cuanto se pretendia incorporar a los procesos de ensefianza
y aprendizaje unas tecnologias de uso comun y generalizado en la sociedad y en las instituciones.
La puesta en escena ha sido otra cosa. Por una parte, la logistica organizativa de convertir un centro
educativo en centro TIC ha generado multitud de disfunciones, de descoordinacion o simplemente
de adecuacion temporal a plazos previstos para obras, dotacion, acondicionamiento de la
infraestructura de aula, configuracién de la Red y equipos, etc.



Y seguramente porque quien o quienes disefiaron un aula TIC, un aula inteligente que nos iba a
dejar expeditos los senderos semioticos y cientificos que nos iban a conducir a la Sociedad del
Conocimiento, decidieron que el camino mas recto era inundar todo de cables, de mobiliario
especifico mas ergonémico sembrado en el suelo (es decir, atornillado con inusitado ahinco vy
profesionalidad) y de unos equipos informaticos en red que respondian en nimero a las promesas
politicas y que tenian la vocacion de convertirse en los protagonistas estelares del discurso
pedagdgico.

Ese fue un error que se tuvo que pagar desde las primeras convocatorias en los centros TIC
andaluces desde que el Decreto 72/2003 de 18 de marzo de la Junta de Andalucia de Medidas de
Impulso de la Sociedad del Conocimiento diera carta de naturaleza a una decisién politica. Sin
embargo, el concepto de aula inteligente de los gestores de la idea no fue mucho mas alla de teorizar
sobre la mutacidn aberrante de los espacios fisicos, con la invasién de las consiguientes prdtesis
tecnoldgicas asidas ab aeternum a la geografia del aula a través del sencillo y emblematico
mecanismo del tornillo rosca-chapa. En resumidas cuentas, el problema se reducia a ver el espacio
con el que se disponia y montar algo asi como la «calle del infierno» con toda su parafernalia
tecnoldgica.

Seguramente, los gestores de la idea daban por descontado que eso seria lo mejor. Bueno, algunos
detalles sin importancia si quedaban fuera del campo de accidn del aula inteligente, como una simple
dindmica de grupos para fomentar las relaciones humanas o cualquier actividad pedagdgica que
supusiera modificar o trasladar el mobiliario. Todo eso quedaba emplazado dentro del limbo de las
utopias irrealizables.

Otros aspectos, incluso mas nimios, no podian restar ni un apice de brillantez al tema. Asi ocurrid -
y siegue ocurriendo- con la previsiéon de la formacién del profesorado donde, en ausencia de una
planificacidn seria y rigurosa, ha sido un auténtico voluntariado docente quien ha puesto en marcha
los proyectos de centros TIC (y lo siguen manteniendo en pie y haciendo camino). Eso si, tal y como
nos lo describe nuestra protagonista, hubo detalles organizativos mal resueltos: con la llegada del
calor, las clases eran sencillamente «apasionantes», sobre todo por la accidon sumativa del calor
humano y del calor que desprendian las maquinas (hay que hacer notar que las altas temperaturas
no abandonan nunca o casi nunca estos lares tan meridionales).



5. Conclusiones provisionales
La ensefianza es una actividad intelectual esencialmente critica.

Paulo Freire (1980) lanz6 una diatriba feroz en contra de la educacidon «bancaria», la ensefianza de
las respuestas, ubicada en una vision estrecha que concibe la Escuela como espacio exclusivo de
«lecciones que hay que ensefiar» y «lecciones que hay que aprender». Decia Freire (....) que uno
de los rasgos mas sefialados de la pedagogia autoritaria era el no valorar lo que los educandos
sabian y considerarlos como meros receptores de «paquetes» de contenidos que se «evallan» para
comprobar si han sido realmente asumidos, bajo el pretexto de la mejora de la calidad de la
ensefianza. Generalmente, a esta estrategia pedagdgica se afiaden guias o manuales dirigidos al
profesorado. También nos decia el maestro Freire que la Escuela no debiera imponer certezas
absolutas y si a que todas las personas implicadas en la educacion reflexionaran sobre la realidad
para transformarla. La tecnologia forma parte de la creatividad humana y es un riesgo necesario
pero no debe suplantar las finalidades del discurso pedagdgico

El dilema nos compete a los educadores y educadores y podemos tener nuestra voz y nuestro voto
a través de nuestra practica profesional: comprobar si los medios y las nuevas tecnologias estan
destinados a ser instrumentos de una renovada, sutil y completa dominacion de los ciudadanos vy
ciudadanas a través de la ensefanza castradora de la repeticidon, o bien pueden funcionar como
nuevas redes de posibilidades semidtica y de liberacion (Willis, 1997) para encontrar nuevos
significados, nuevas formas de relaciones humanas y nuevas ideas para la accidon social organizada,
a través de una pedagogia de la interrogacion que nos transforme la sobreabundancia de
informacion en conocimiento epistemoldgicamente valido y socialmente Util y relevante.

Pensamos que con tanta tecnoutopia estamos dejando de lado un aspecto esencial en la formacion
de los ciudadanos y ciudadanas. ¢Quién habla hoy de hacer fotografia con los estudiantes o de hacer
un uso didactico del cine, de hacer un analisis critico del mensaje televisivo o del discurso



puiblicitario? Se sigue, asi, una légica de mercado y no una ldgica pedagdgica. Los docentes nos
identificamos con los vendedores de las tecnologias nuevas (las legitimamos al introducirlas en el
aula) y nos tornamos en reafirmadores de los mensajes dominantes, en tanto que los medios
raramente se utilizan para poner esos mensajes en cuestion. Otro tema a tratar, en relacion con
éste, seria el de la supuesta relevancia de los mensajes que se transmiten a través de las nuevas
tecnologias, sobre todo lo referido a Internet y la informacion basura.

En otros casos, hemos confundido los medios con lo fines. Lo realmente importante no es que
nuestros alumnos y alumnas sepan manejar el procesador de textos X, sino que sepan escribir. Lo
importante no es que nuestros alumnos y alumnas sepan hacer una lectura adecuada de la imagen,
sino que esto les sirva para ser criticos frente a la influencia que sobre ellos ejerce la publicidad, por
ejemplo en el tema de consumo de ropa de marca o de las modas que derivan en anorexia juvenil
o en la concienciacion de la lacra mundial de la pobreza.

Hemos creido mas en el discurso tecnocratico que en el discurso pedagdgico, pensando que las
protesis tecnoldgicas de los ordenadores eran el signo de la ultrapostmodernidad porque convertian
a las aulas en inteligentes. Sin embargo, queda mucho por hacer y demostrar como esas protesis
tecnoldgicas son simplemente lo que son y que lo que realmente debe prevalecer es el discurso
pedagdgico que deberd saber utilizarlas adecuadamente para dar el salto cualitativo de la
informacion a la construccidon de significados por parte de los que aprenden y los que intentamos
ensefar.

En los década de los setenta y los ochenta, «hacer Freinet» era imitar un aspecto tan parcial de la
cuestion como tener una imprentilla en clase. Sin embargo, el espiritu de Freinet giraba en torno a
un discurso pedagdgico de mayor relevancia y envergadura. La imprentilla funcionaba entonces
como una protesis tecnoldgica mas y que no implicaba un cambio radical en nuestras metodologias
didacticas o en nuestro ideario pedagdgico. Ahora, nos esté ocurriendo algo parecido. La presencia
de los ordenadores, en muchos casos, no ha modificado nuestros planteamientos transmisivos de
ensefianza y el espiritu de supervivencia que anima a nuestros métodos es como una especie de
metamorfosis gatopardiana.

En el haber de la idea brillante pero mal desarrollada de los centros TIC estd, sin duda, el haber
introducido —en su sentido literal- las tecnologias de la informacidén y de la comunicacion en las
aulas. Son tecnologias, como hemos dicho, presentes en la sociedad y no tendria ningin sentido su
extrafiamiento de los centros educativos porque, ademas, poseen indudables ventajas en su activo
pedagdgico. Como todas las tecnologias presentes en el aula no fueron pensadas para la educacion.
La hemos introducido en los centros y la reflexion pedagdgica para su utilizacion ha sido y esta
siendo posterior. Aunque tampoco debemos sorprendernos mucho porque con la tecnologia video,
por ejemplo, ocurrié algo parecido. Nos veiamos inmersos ya en una pansofia iconica con el primer
aparato de video en nuestro centro y, pasados los afios y hasta las décadas, no hemos resuelto aln
sus posibilidades pedagdgicas aplicadas a la lectura critica de imagenes publicitarias, el aprendizaje
de los lenguajes persuasivos de los medios, la construccion de la verdad mediatica, el aprendizaje
del cine como arte y medio de expresion, el «aprender a ver» television...

También pensamos que otro de los aspectos positivos es el hecho de que capas desfavorecidas de
la poblacidn tengan la oportunidad de entrar en contacto con las TIC. Lo que puede ser un potencial
reclamo para la ensefianza privada, debe ser una obligacion y un deber para la escuela publica.

Igualmente, como opcidn técnica y politica, el haber apostado por el software libre nos parece una
decisién muy acertada. La génesis de Internet estuvo en un proyecto militar USA en el contexto de
la guerra fria como todos sabemos, pero la eclosidn de la Red y su democratizacién se debié a la
cultura hacker de sus primeros disefiadores (Stallman, 2004). Utopias realizables como la
inteligencia colectiva o la gestion del conocimiento deben realizarse al margen de intereses
mercantiles.

Los aspectos mas oscuros de los centros TIC ya lo hemos ido reflejando como los aspectos
organizativos o la formacion del profesorado. Pero no son los Unicos. Esta por ejemplo, el tema de
las personas que coordinan los proyectos TIC en los centros. Su mucha dedicacion y escaso
reconocimiento a nivel administrativo y profesional puede provocar desinterés y abandono.

Porque, en definitiva, los centros TIC no funcionan porque haya un Decreto que lo impone, sino
porque hay quien se implica y cree en el proyecto. Coordinadores y coordinadoras, equipos
directivos, profesorado... personas ilusionadas con una idea brillante pero mal desarrollada. La
Administraciéon educativa es, en otro sentido, ciega como la Justicia y en una sociedad meritocratica



no reconoce el compromiso profesional de estas personas. Quizas sea porque la inmensa mayoria
de esas personas valoran mas su ética profesional que los contingentes reconocimientos dela
Administracion traducidos en complementos econémicos o en la liberacidon de parte del horario
laboral.

Por suerte, docentes asi los hemos tenido y los seguiremos teniendo. Forman parte del capital
humano casi invisible que marcan las diferencias sustanciales que existen entre las reformas
educativas y el camino hacia una enseflanza mas innovadora y un aprendizaje mas liberador, con o
sin protesis tecnoldgicas.

También por suerte, alumnos y alumnas como la que suscribe los comentarios aqui vertidos los
hemos tenido y los seguiremos teniendo. Forman parte del futuro capital humano que tiene la
obligacion de hacerse visible a través de una ciudadania reflexiva y critica, agentes de cambio para
una sociedad cada vez mas justa, solidaria, tolerante y librepensadora, con o sin protesis
tecnoldgicas.
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