EXPERIENCIAS CINE AULARIA @ EL PAIS DE LAS AULAS
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tareas y ejercicios para estudiantes de edu-  boramos un prototipo de cooperativa escolar. Desde
cacion secundaria de la asignatura cultura  nuestro instituto de educacion secundaria coopera-
audiovisual en |° de bachillerato de artes mos con un centro ocupacional de nuestra locali-
llevada acabo desde el IES Maria Solifio y con el Cen-  dad.
tro Ocupacional para jévenes con capacidades dife- Se trata de un proyecto de alfabetizacion audiovi-
renciadas Juan XXII de Cangas. sual en educacion secundaria. Utilizamos nuestros re-

P ropuesta de unidad didactica integrada con Aplicamos el aprendizaje basado en proyectos y ela-
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cursos Cinedumotion, Stop motion now, varios blogs de
aula y las unidades didacticas de El Fabuloso mun-
do de las imagenes materializando nuestros pro-
yectos de animacion a la lectura en actividades, tare-
as y ejercicios durante una temporalizacion de 31 se-
siones en horario lectivo durante el Gltimo trimestre

escolar.

. La pluma es la lengua de la mente
llustracion de Fernando Guimerans

Objetivos

Los objetivos son la alfabetizacion audiovisual y la
integracion social, desde el curriculo de la asignatura
cultura audiovisual, el aprendizaje basado en proyec-
tos, el sentido de la iniciativa emprendedora, la ani-
macion a la lectura, la integracion y la educacion en

valores. Esta experiencia nos ha facilitado el estudio
de las narrativas digitales desde el trabajo colabora-
tivo y el aprendizaje basado en proyectos con el uso
de tecnologias del emponderamiento y de la partici-
pacion.

Ver Quijotedumotion 2D

Mejor Animacion Festival Via de la Plata 2016

http://contamosconemotion.blogspot.com.es
12016/02/propuesta-de-aula-quijotedumo-
tion.html

La primera comunicacién para «Quijotes» la reali-
cé directamente con Teresa Lagos, psicologa y direc-
tora del Centro Ocupacional de la Asociacion Juan
XX, dada la proximidad fisica de nuestros dos cen-
tros formativos. Gracias a su colaboracion, la de Ale-
jandra y la directora de teatro Maite Campos Gomez
este proyecto alcanzo sus objetivos.

Los tres docentes en nuestra primera reunion con-
seguimos adaptar la propuesta, coordinar y optimizar
nuestros medios, ajustar los objetivos, temporalizar
e impulsar todo el proceso. El alumnado de ambos
centros pudo disfrutar de un proyecto de integracion
social con talleres, rodajes, puesta en comdn y un pro-
ducto final.

Fueron cinco las sesiones de dinamizacion escé-
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nica dirigidas por Maite Campos para la expresivi-
dad y la cohexion de ambos grupos. En estos talleres
grabamos y fotografiamos con nuestros colaborado-
res del Centro Ocupacional. Ambos grupos asistieron
juntos a varias clases y los alumnos de bachillerato
editaron como producto final el cortometraje.
Desarrollamos paralelamente en el aula del instituto

. «The broken hips»

la cooperativa escolar «TheBrokenHips» supervisada y
evaluada. Se asignaron los roles propuestos y trabajaron
como si fueran un verdadero equipo profesional. Lluvia
de ideas, asignacion de roles y coevaluacion.Archivaron
en su canal sus propios videos promocionales, crearon
su identidad coorporativa, una cuenta de twitter, aplica-
ciones informaticas para dispositivos moviles y la web
del prototipo con sus aportaciones. En ambos blogs que-
da registrada la experiencia y archivamos todos los ma-
teriales multimedia empleando herramientas para tra-
bajos colaborativos y siendo todos participes de los pro-
cesos de produccion.

Sesiones de rodaje en mayo de 2016.

En cultura audiovisual para el tltimo trimestre, con
los objetivos del curriculo y para sus competencias
digitales se dieron las siguientes instrucciones:

|.- Capturar una secuencia de tres imagenes (foto-
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grafias) que contengan una narrativa. Explicar qué se
desea transmitir y una descripcion sobre la funcion
de cada imagen.

2.- Producir una poesia visual y otra audiovisual de
libre temporalizacion después de leer y visualizar la
unidad didactica en Cinedumotion.

3.- Redactar desde diferentes o6pticas un hilo con-
ductor como argumento.

4.-Escribir un guion alternativo al propuesto.Téc-
nicas creativas: Lluvia de ideas, cadaver exquisito y pa-
labras aleatorias.

5.-Dibujar un guién grafico de una de las secuencias.

6.-Editar una video creacion por pares a partir de
las propuestas tematicas que contenga cuatro tiem-
pos de igual duracion explorando los tutoriales se-
leccionados y con la siguiente temporalizacion:

1/4 Presentacion de los personajes y el contexto.
Diversidad de planos y angulos narrativos.

2/4 Desarrollo de la historia con al menos dos ac-
ciones paralelas.

3/4 Continta el desarrollo de la historia previo al des-
enlace.

4/4 Desenlace.

Recursos: Elipsis, flashback, efecto Kuleshov, ani-
macién 2D y stop motion.

7.-Trabajo de equipo y Aportaciones a nuestro pro-
yecto colaborativo por roles y publicaciones.

8.- Adaptacion curricular y evaluacion para este pro-
yecto.

El producto final de los trabajos cooperativos dié como
resultados varias video-creaciones con la técnica stop
motion de los alumnos de artes, una experiencia proto-
tipada y un cortometraje en colaboracion con el Cen-
tro Ocupacional Juan XXIII de Cangas.

Las video-creaciones fueron estrenadas el 4 de ju-
nio de 2016 en el Festival Solidario que organizamos
desde el [ES Maria Solino.

Los préximos proyectos para educacion secunda-
ria seran sobre migracion y sobre la aplicacion de
los dispositivos moviles para trabajos cooperativos y
colaborativos. En ambos la creatividad, la imagen y los
adolescentes son los protagonistas
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Ver: reposa aqui, Dulcinea
https://www.youtube.com/watch?v=sZmW6IIY4FQ&index=2&list=PLIUmkZ]mwNGKdNx9tZ9DK53NXzcOFPfSa
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