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RESUMEN. Esta investigacién cuantitativa tiene como objetivo analizar las percepciones de los
estudiantes sobre el uso de la tablet en el salén de clases considerando la ciencia de datos y el
aprendizaje automatico (regresidn lineal). La muestra estd conformada por 130 estudiantes de la

acultad de negocios. Los resultados del aprendizaje automético (con 50%, 60% y 70% de
entrenamiento) indican que la tablet influye positivamente la bdsqueda de la informacién en
Internet, el acceso a las aplicaciones web, la difusién de la informacién en la red y la participacién
activa del estudiante. Por otro lado, la ciencia de datos permite identificar 4 modelos predictivos
sobre el uso de de la tablet en el salén de clases por medio de la técnica arbol de decisién. Por
Gltimo, los dispositivos méviles estin transformando la planeacién, organizacién y realizacién de las
actividades escolares en el Siglo XXI. En particular, la tablet mejora las condiciones de ensefianza-
aprendizaje en el salén de clases.

ABSTRACT. This quantitative research aims to analyze the perceptions of students about the use
of the tablet in the classroom considering data science and machine learning (linear regression). The
sample consists of 130 students from tﬁe Business School. The results o% machine learning (with
50%, 60% and 70% of training) indicate that the tablet has a positive influence the search for
information on the Internet, access to web applications, the dissemination of information on the
Internet and the active participation of the student. On the other hand, data science allows
identifying 4 predictive models on the use of the tablet in the classroom through the decision tree
technique. Finally, mobile devices are transforming the planning, organization and realization of
school activities in the XXI Century. In particular, the tablet improves teaching-learning conditions
in the classroom.

PALABRAS CLAVE: Dispositivos méviles, Ensefianza superior, Tablet, Ciencia de datos,
Aprendizaje automaético, Tecnologia.
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1. Introduccién

Los avances de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC) estin provocando el surgimiento
de nuevas formas y estrategias para facilitar el proceso educativo por medio del Internet (Lee, 2017; Pacheco,
Lips & Yoong, 2018; Salas Rueda, 2018). En particular, el aprendizaje mévil (mobile learning) propone el uso
de dispositivos digitales como tablet, ipad y smartphone en las actividades escolares con el propésito de lograr

el aprendizaje significativo (Al, Al & Zvirzdinaite, 2018; Ali & Arshad, 2017; So, 2016).

En la actualidad, los dispositivos méviles facilitan la comunicacién de los individuos, el almacenamiento de
la informacidn, el entretenimiento de los usuarios y el acceso a las aplicaciones web (Alfarsi, Jabbar & Alsinani,
2018). Por ejemplo, el empleo de las tablets y los smartphones en el salén de clases facilitan el acceso, la
consulta y el uso de los recursos educativos en Internet (Doko, Bexheti, Hamiti & Etemi, 2018).
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En el siglo XXI, los docentes buscan, seleccionan y usan las aplicaciones web con el propésito de mejorar
las condiciones de ensefianza-aprendizaje por medio de los dispositivos méviles (Keengwe & Bhargava, 2014;
Nang & Harfield, 2018). De hecho, la incorporacién de la tablet en el campo educativo permite el desarrollo
de las habilidades de una forma divertida y atractiva para el estudiante (Nang & Harfield, 2018).

Asimismo, los alumnos adquieren un rol activo en el aprendizaje durante la consulta de los recursos
audiovisuales en la red, la interaccién en Internet y la creacién de contenidos por medio de los dispositivos
méviles (Ali & Arshad, 2017). En el nivel primaria, el empleo de la tablet incrementd la motivacién de los
alumnos durante el proceso educativo por medio del acceso a los juegos digitales (Nang & Harfield, 2018).

Este estudio cuantitativo tiene como objetivo es analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso
de la tablet en el salén de clases durante el proceso de ensefianza-aprendizaje considerando la ciencia de datos
(técnica arbol de decisién) y el aprendizaje automatico con 50%, 60% y 70% de entrenamiento (regresién
lineal).

Por consiguiente, las preguntas de investigacién son:

. ¢{Cémo influye el uso de la tablet en el salén de clases para la bdsqueda de la informacién en
Internet?

. ¢{Cémo influye el uso de la tablet en el salén de clases para el acceso a las aplicaciones web?

. ¢{Cémo influye el uso de la tablet en el salén de clases para la difusién de la informacién en la red?

. ¢{Cémo influye el uso de la tablet en el salén de clases para la participacién activa del estudiante?

2. Dispositivos méviles en el campo educativo
En la actualidad, el uso de los dispositivos méviles se esta incrementando en los contextos productivos y
educativos (Aluko, 2017; Krull & Duart, 2017). Por consiguiente, las instituciones tienen la oportunidad de

innovar el proceso de ensefanza-aprendizaje por medio del desarrollo, el uso y/o la construccién de las
aplicaciones méviles (Elazhary, 2017; Han & Han, 2014).

El aprendizaje mévil favorece la creacién de experiencia educativas agradables e interesantes para los
estudiantes por medio del acceso a las aplicaciones web (p.ej., juegos digitales) y la consulta de los libros
electrénicos (Ali & Arshad, 2017; Park, 2011). En particular, el uso de la tablet en el salén de clases propicia
el rol activo del estudiante durante el aprendizaje (Blackwell, Lauricella & Wartella, 2016; Kim & Jang, 2015;
Nang & Harfield, 2018).

Las funciones y los roles de los alumnos estin cambiando en el campo educativo debido a que los
dispositivos méviles facilitan la comunicacién con los docentes por medio del video, audio, chat y aplicaciones
(Yuktirat, Sindhuphak & Kiddee, 2018). Por ejemplo, Alfarsi, Jabbar y Alsinani (2018) desarrollaron una
aplicacién mévil con el propésito de mejorar la comunicacién entre los estudiantes y la institucién educativa
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por medio del envio de mensajes y los correos electrénicos.

Los dispositivos méviles estan actualizando las actividades escolares y transformando el comportamiento de
los estudiantes en las asignaturas relacionadas con el arte (Kwei Liang Ho, Lin, Chen & Lee, 2017; Yuktirat,
Sindhuphak & Kiddee, 2018), la informatica (Salas & Vazquez, 2017; Yassine, Berrada, Tahiri & Chenouni,
2018), la medicina (Pugliese, Wilson, Guerinet & Atkinson, 2017), el idioma inglés (Klimova, 2018) y las
matematicas (Salas Rueda, 2016; Salas & Salas, 2018).

De acuerdo con Yuktirat, Sindhuphak y Kiddee (2018), el ipad, tablet y smartphone son los dispositivos
mdviles ideales para facilitar la asimilacién del conocimiento y el desarrollo de las habilidades en el campo de
las artes.

De hecho, los dispositivos méviles estdn originando la planeacién y construccién de nuevos espacios
educativos. Por ejemplo, Yassine, Berrada, Tahiri y Chenouni (2018) disefiaron una aplicacién web para
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje sobre la programacién a través del uso de los dispositivos méviles.
Del mismo modo, Salas (2016) construyé un sistema web para mejorar la asimilacién del conocimiento y el
desarrollo de las competencias sobre los temas de la regresién lineal. En el campo de la medicina, Pugliese,
Wilson, Guerinet y Atkinson (2017) mencionan que el uso de la tablet facilité el acceso a las plataformas web
durante la consulta y transmisién de la informacién sobre la rehabilitacién de los pacientes. Por otro lado, los
alumnos de la Licenciatura en Informatica utilizaron las tablets y laptops en el salén de clases para vincular los
contenidos tedricos con la realidad por medio del sistema ERP (Salas & Vazquez, 2017).

El uso de los smartphones influyé positivamente en el proceso educativo sobre el idioma inglés, desarrollé
las habilidades sobre el vocabulario y aumentdé la motivacién de los estudiantes durante el aprendizaje
(Klimova, 2018). Por otro lado, los alumnos de la asignatura Matematicas computacionales utilizaron las tablets
y laptops en el salén de clases para realizar los ejercicios por medio del Simulador Logic.ly (Salas & Salas,

2018).

El uso de los dispositivos méviles en el campo educativo incrementa la motivacién del estudiante en el
aprendizaje, permite el desarrollo de las competencias para resolver los problemas y propicia el pensamiento
critico (Yassine, Berrada, Tahiri & Chenouni, 2018). Por dltimo, el aprendizaje mévil permite a los estudiantes
el acceso a los contenidos de las asignaturas y la comunicacién con los docentes en cualquier momento y lugar
(Yuktirat, Sindhuphak & Kiddee, 2018). En particular, la tablet permite ingresar a las aplicaciones méviles como
PresentAsia con el propésito de desarrollar las competencias sobre el dibujo en los estudiantes del nivel
educativo basico (Kwei Liang Ho, Lin, Chen & Lee, 2017).

3. Metodologia

El objetivo de esta investigacién es analizar las percepciones de los estudiantes sobre el uso de la tablet en
el salén de clases para la basqueda de la informacién en Internet, el acceso a las aplicaciones web, la difusién
de la informacién en la red y la participacién activa del estudiante considerando la ciencia de datos (técnica
arbol de decisién) y el aprendizaje automatico con 50%, 60% y 70% de entrenamiento (regresién lineal).

3.1 Participantes
Los participantes de este estudio son 130 alumnos de la Facultad de negocios que cursaron las
Licenciaturas de Administracién (n=27), Comercio (n=36), Contaduria (n=21), Mercadotecnia (n=25) e

Informatica (n=21) en una universidad privada de la Ciudad de México durante el ciclo escolar 2018 (Ver
Tabla 1).
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Tabla 1. Participantes de la muestra. Fuente: Elaboracién propia.

3.2. Procedimiento

Esta investigacidn cuantitativa utiliza la herramienta Rapidminer para analizar las percepciones de los
estudiantes sobre el uso de la tablet en el salén de clases por medio de la ciencia de datos (técnica arbol de
decisién) y el aprendizaje automatico con 50%, 60% y 70% de entrenamiento (regresién lineal).

La ciencia de datos permite construir los siguientes modelos predictivos sobre el uso de la tablet en el
proceso de ensefianza-aprendizaje:

. Modelo predictivo 1: Uso de la tablet en el salén de clases para la basqueda de la informacién en
Internet

. Modelo predictivo 2: Uso de la tablet en el salén de clases para el acceso a las aplicaciones web
. Modelo predictivo 3: Uso de la tablet en el salén de clases para la difusién de la informacién en la

red

. Modelo predictivo 4: Uso de la tablet en el salén de clases para la participacién activa del estudiante

La Figura | muestra el uso de la herramienta Rapidminer para la construccién de los modelos predictivos.
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Figura 1. Modelos predictivos en la herramienta Rapidminer. Fuente: Elaboracién propia.

La informacién sobre el perfil del estudiante (sexo, edad y carrera) y el uso de la tablet en el salén de clases
son utilizados para construir los modelos predictivos. Por ejemplo, la Figura 2 muestra la informacién del
modelo predictivo 1.
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Figura 2. Informacién del modelo predictivo 1. Fuente: Elaboracién propia.

El aprendizaje automitico (regresidn lineal) es utilizado para evaluar las siguientes hipétesis sobre el uso
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de la tablet en el salén de clases:

* Hipétesis 1: El uso de la tablet en el salén de clases influye positivamente la bdsqueda de la informacién
en Internet

¢ Hipétesis 2: El uso de la tablet en el salén de clases influye positivamente el acceso a las aplicaciones
web

* Hipétesis 3: El uso de la tablet en el salén de clases influye positivamente la difusién de la informacién
en la red

* Hipédtesis 4: El uso de la tablet en el salén de clases influye positivamente la participacién activa del
estudiante
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La Figura 3 muestra el uso de la herramienta Rapidminer para calcular el aprendizaje automatico.
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Figura 3. Aprendizaje automatico en la herramienta Rapidminer. Fuente: Elaboracién propia.

El componente “Split Data” permite indicar los valores del entrenamiento (50%, 60% y 70%) y evaluacién

(50%, 40% y 30%).

3.3. Recoleccién de datos
La Tabla 2 muestra el instrumento de medicién utilizado en esta investigacién.
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Tabla 2. Instrumento de medicién. Fuente: Elaboracién propia.

La recoleccién de los datos sobre el uso de la tablet en el salén de clases se realizé en la Facultad de
negocios de una universidad privada localizada en la Ciudad de México durante el mes de febrero del 2018.

3.4. Anilisis de datos

La herramienta Rapidminer permite analizar el uso de la tablet en el salén de clases para la bdsqueda de
la informacién en Internet, el acceso a las aplicaciones web, la difusién de la informacién en la red y la
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participacién activa del estudiante por medio del aprendizaje automético con 50%, 60% y 70% de
entrenamiento (regresidn lineal). Asimismo, la herramienta Rapidminer permite la construccién de los modelos
predictivos sobre el uso de la tablet en el salén de clases por medio de la ciencia de datos (técnica arbol de
decisién).

4. Resultados

Los resultados de esta investigacién estan relacionados con el uso de la tablet en el salén de clases para la
bdsqueda de la informacién en Internet, el acceso a las aplicaciones web, la difusién de la informacién en la
red y la participacién activa del estudiante.
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4.1. Basqueda de la informacién en Internet

La Figura 4 muestra el modelo predictivo 1. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet
en el salén de clases es demasiado durante la realizacién de las actividades escolares y tiene una edad menor
e igual a 17.5 afios entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la bisqueda de la informacién en

Internet.
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Figura 4. Modelo predictivo | sobre el uso de la tablet en el salén de clases. Fuente: Elaboracién propia.

El modelo predictivo | tiene 14 condiciones sobre el uso de la tablet en el salén de clases para la basqueda
de la informacién en Internet: Demasiado (7), Mucho (6) y Poco (1). La Tabla 3 muestra las condiciones sobre
la categoria Mucho en el modelo predictivo 1. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet
en el salén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 20.5
afnos y estudia la carrera de Informatica entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la bisqueda de
la informacién en Internet.
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Tabla 3. Condiciones sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 1. Fuente: Elaboracién propia.

La exactitud del modelo predictivo 1 es 77.89% (Ver Figura 5).
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Figura 5. Exactitud del modelo predictivo 1. Fuente: Elaboracién propia.

Los resultados del aprendizaje maquina (regresién lineal) indican que el uso de la tablet en el salén de
clases influye positivamente la basqueda de la informacién en Internet con 50% (y = 0.435x + 1.201), 60%
(y = 0.411x + 1.253) y 70% (y = 0.460x + 1.176) de entrenamiento. Por consiguiente, la hipétesis 1 es
aceptada (Ver Tabla 4).
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Tabla 4. Resultado del aprendizaje automatico para la hipétesis 1. Fuente: Elaboracién propia.

4.2. Acceso a las aplicaciones web

La Figura 6 muestra el modelo predictivo 2. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet
en el saldn de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares y tiene una edad menor e
igual a 21.5 afios entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para el acceso a las aplicaciones web.
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Figura 6. Modelo predictivo 2 sobre el uso de la tablet en el salén de clases. Fuente: Elaboracién propia.

El modelo predictivo 2 tiene 7 condiciones sobre el uso de la tablet en el salén de clases para el acceso a
las aplicaciones web: Demasiado (2), Mucho (4) y Poco (1). La Tabla 5 muestra las condiciones sobre la
categoria Mucho en el modelo predictivo 2. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet en
el salén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 21.5
afnos y estudia la carrera de Administracidén entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para el acceso a
las aplicaciones web.
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Tabla 5. Condiciones sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 2. Fuente: Elaboracién propia.

La exactitud del modelo predictivo 2 es 70.00% (Ver Figura 7).
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Figura 7. Exactitud del modelo predictivo 2. Fuente: Elaboracién propia.
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Los resultados del aprendizaje maquina (regresién lineal) indican que el uso de la tablet en el salén de
clases influye positivamente el acceso a las aplicaciones web con 50% (y = 0.508x + 1.093), 60% (y = 0.432x
+ 1.282) y 70% (y = 0.496x + 1.181) de entrenamiento. Por consiguiente, la hipétesis 2 es aceptada (Ver

Tabla 6).
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Tabla 6. Resultado del aprendizaje automatico para la hipétesis 2. Fuente: Elaboracién propia.
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4.3. Difusién de la informacién en la red

La Figura 8 muestra el modelo predictivo 3. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet
en el salén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 21.5
afios y estudia la carrera de Administracién entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la difusién de
la informacién en la red.
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Figura 8. Modelo predictivo 3 sobre el uso de la tablet en el salén de clases. Fuente: Elaboracién propia.

El modelo predictivo 3 tiene 8 condiciones sobre el uso de la tablet en el salén de clases para la difusién
de la informacién en la red: Demasiado (3), Mucho (3) y Muy poco (2). La Tabla 7 muestra las condiciones
sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 3. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la
tablet en el saldén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor
a 21.5 afos y estudia la carrera de Comercio entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la difusién
de la informacién en la red.
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Tabla 7. Condiciones sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 3. Fuente: Elaboracién propia.

La exactitud del modelo predictivo 3 es 59.23% (Ver Figura 9).
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Figura 9. Exactitud del modelo predictivo 3. Fuente: Elaboracién propia.
Los resultados del aprendizaje maquina (regresién lineal) indican que el uso de la tablet en el salén de
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clases influye positivamente la difusién de la informacién en la red con 50% (y = 0.590x +1.277), 60% (y =
0.580x + 1.297) y 70% (y = 0.641x + 1.200) de entrenamiento. Por consiguiente, la hipétesis 3 es aceptada
(Ver Tabla 8).
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Tabla 8. Resultado del aprendizaje automatico para la hipétesis 3. Fuente: Elaboracién propia.

4.4. Participacidn activa del estudiante

La Figura 10 muestra el modelo predictivo 4. Por ejemplo, si el estudiante considera que el uso de la tablet
en el salén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 21.5
afos y estudia la carrera de Comercio entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la participacién
activa del estudiante.
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Figura 10. Modelo predictivo 4 sobre el uso de la tablet en el salén de clases. Fuente: Elaboracién propia.

El modelo predictivo 4 tiene 12 condiciones sobre el uso de la tablet en el salén de clases para la
participacién activa del estudiante: Demasiado (5), Mucho (4), Poco (2) y Muy poco (1). La Tabla 9 muestra
las condiciones sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 4. Por ejemplo, si el estudiante considera que
el uso de la tablet en el salén de clases es mucho durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una
edad mayor a 21.5 afos y estudia la carrera de Administracién entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho
para la participacién activa del estudiante.
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Tabla 9. Condiciones sobre la categoria Mucho en el modelo predictivo 4. Fuente: Elaboracién propia.

La exactitud del modelo predictivo 4 es 71.54% (Ver Figura 11).
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Figura 11. Exactitud del modelo predictivo 4. Fuente: Elaboracién propia.

Los resultados del aprendizaje maquina (regresién lineal) indican que el uso de la tablet en el salén de
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clases influye positivamente la participacién activa del estudiante con 50% (y = 0.465x + 1.227), 60% (y =
0.475x + 1.247) y 70% (y = 0.404x + 1.403) de entrenamiento. Por consiguiente, la hipétesis 4 es aceptada
(Ver Tabla 10).
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Tabla 10. Resultado del aprendizaje automatico para la hipétesis 4. Fuente: Elaboracién propia.
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5. Discusién
Diversos autores (por ejemplo, Klimova, 2018; Oyelere, Suhonen, Wajiga & Sutinen, 2018; Singh &
Ranjan, 2016) mencionan que los dispositivos méviles facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los resultados del aprendizaje automatico con 50% (y = 0.435x + 1.201), 60% (y = 0.411x + 1.253) y
70% (y = 0.460x + 1.176) de evaluacién indican que el uso de la tablet en el salén de clases influye
positivamente la bidsqueda de la informacién en Internet. Del mismo modo, este dispositivo mévil influye
positivamente el acceso a las aplicaciones web.

Esta investigacién cuantitativa comparte las ideas de diversos autores (por ejemplo, Garcia, Jurdi, Jaen &
Nacher, 2018; Neumann, 2016; Walczak & Taylor, 2018) relacionadas con la importancia de los dispositivos
mdviles para la difusién de la informacién en la red y la participacién activa del estudiante.

Los resultados del aprendizaje automatico sefialan que el uso de la tablet en el salén de clases influye
positivamente la difusién de la informacién en la red con 50% (y = 0.590x +1.277), 60% (y = 0.580x +
1.297) y 70% (y = 0.641x + 1.200) de evaluacién. Del mismo modo, este dispositivo mévil influye
positivamente para lograr la participacién activa del estudiante.

La técnica arbol de decisidén identificé 4 modelos predictivos sobre el uso de la tablet en el salén de clases
considerando el perfil del estudiante (sexo, edad y carrera) con una exactitud superior al 59.00%, es decir,
modelo predictivo 1 sobre la bdsqueda de la informacién en Internet (77.89%), modelo predictivo 2 sobre el
acceso a las aplicaciones web (70.00%), modelo predictivo 3 sobre la difusién de la informacién en la red
(59.23%) y modelo predictivo 4 sobre la participacién activa del estudiante (71.54%).

En el modelo predictivo I, si el estudiante considera que el uso de la tablet en el salén de clases es
demasiado durante la realizacién de las actividades escolares y tiene una edad menor e igual a 17.5 afos
entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la basqueda de la informacién en Internet.

En el modelo predictivo 2, si el estudiante considera que el uso de la tablet en el salén de clases es mucho
durante la realizacién de las actividades escolares y tiene una edad menor e igual a 21.5 afios entonces este
dispositivo mévil se utiliza mucho para el acceso a las aplicaciones web.

En el modelo predictivo 3, si el estudiante considera que el uso de la tablet en el salén de clases es mucho
durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 21.5 afios y estudia la carrera de
Administracién entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la difusién de la informacién en la red.

En el modelo predictivo 4, si el estudiante considera que el uso de la tablet en el salén de clases es mucho
durante la realizacién de las actividades escolares, tiene una edad mayor a 21.5 afios y estudia la carrera de
Comercio entonces este dispositivo mévil se utiliza mucho para la participacién activa del estudiante.

Los dispositivos mdviles estin transformando la organizacién de las actividades escolares en las
instituciones educativas (Almaiah & Alismaiel, 2018; Ott, Magnusson, Weilenmann & Segerstad, 2018; Salas,
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Salas, Salas & Vargas, 2019; Wollscheid, Sjaastad, Tomte & Lover, 2016). En particular, el uso de la tablet en
el salén de clases favorece la bisqueda de la informacién en Internet, el acceso a las aplicaciones web, la
difusién de la informacién en la red y la participacidn activa del estudiante.

6. Conclusién

Los avances de la tecnologia estd provocando la creacién de nuevas actividades escolares y practicas
educativas para la ensefianza y el aprendizaje. En particular, la tablet representa una herramienta tecnolégica
idénea para innovar el campo educativo.

Los resultados del aprendizaje automatico con 50%, 60% y 70% de entrenamiento indican que el uso de la
tablet en el salén de clases influye positivamente la bdsqueda de la informacién en Internet, el acceso a las
aplicaciones web, la difusién de la informacién en la red y la participacién activa del estudiante.

Por otro lado, la ciencia de datos permite identificar las condiciones predictivas (demasiado, mucho, poco
y muy poco) sobre el uso de la tablet en el salén de clases por medio de la técnica arbol de decisién.

Las limitaciones de estudio son el uso de la tablet en el salén de clases, el tamafio de la muestra y los
participantes de las Licenciaturas en Administracién, Comercio, Contaduria, Mercadotecnia e Informatica. Por
consiguiente, las futuras investigaciones pueden analizar el empleo de diversos dispositivos méviles (p.ej., ipads
y smartphones) durante la realizacién de las actividades escolares dentro y/o fuera del aula.

Las implicaciones de este estudio sefialan que los docentes tiene la oportunidad de cambiar las condiciones
de ensefanza-aprendizaje por medio de la incorporacién de los dispositivos méviles en el salén de clases.

Esta investigacién recomienda la herramienta Rapidminer para realizar el cdlculo de la regresién lineal por
medio del aprendizaje automatico y construir los modelos predictivos a través de la técnica arbol de decisidn.

En conclusién, la tablet mejora las condiciones de ensefianza-aprendizaje por medio de la bisqueda de la
informacién en Internet, el acceso a las aplicaciones web, la difusién de la informacién en la red y la
participacién activa del estudiante.
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